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O Plano de Acdo de Desenvolvimento Digital da Escola
(PADDE) reune informacgdes sobre os meios tecnoldgicos
existentes, o grau de competéncias digitais da comunidade
educativa e identifica uma visGo e acgbdes estratégicas,
orientadas para uma melhor gestéo e aproveitamento dos
recursos, assim como para uma transi¢cdo digital eficiente.
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A plataforma Hypatiomat, nesta vertente
especialmente dirigida ao 1.° CEB, estd organizada de
modo a cobrir os conteldos relativos a este ciclo de

E escolaridade. E orientada de forma direta para os
alunos, promovendo o prazer de fazer matemdatica,
mas apela ao envolvimento de professores e
encarregados de educagdo num mesmo propdsito de
melhorar a aprendizagem e o rendimento escolar nesta
&8 drea. £ um projeto que estd a ser dinamizado, no
Agrupamento de Escolas de Alvito, pelo terceiro ano
consecutivo. Ainda que esteja mais focado nos alunos
' do 1° Ciclo, que tém no seu hordrio semanal, tempos
inteiramente direcionados para este projeto, também
os alunos do 2° e 3° Ciclo tém algum contacto com a
plataforma e os materiais disponibilizados.

Este projeto tem dinamizado o trabalho na drea da Matemética, permitindo uma abordagem mais
ladica, criativa e autbnoma. Além disso, a disponibilizagéo de materiais diversificados para trabalho
autébnomo, fora da sala de aula, € uma garantia de que os alunos alargam o trabalho desenvolvido
em sala de aula, no seu processo de estudo autbnomo.

Estdo disponiveis: <:2

-Aplicagées (incluindo jogos) organizadas segundo os temas e competéncias transversais
presentes no curriculo do 1.° CEB, construidas para dispositivos moéveis.

.Outros recursos (em PDF) para utilizagéio em contexto concreto na sala de aula ou para
orientacdo metodoldgica dirigida a professores.
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Quero Resolver Questdes de...

MOSTRAR AJUDA @

A DESCOBERTA DAS ADICAO E SUBTRACAD
FIGURAS GEOMETRICAS DE NUMEROS NATURAIS

CAS0S NOTAVEIS
DA MULTIPLICACAO

Campeonatos online

Anualmente, o Hypatiamat promove campeonatos
online, nos quais as nossas turmas tém participado
ativamente. Aliado & componente ladica e criativa, os
campeonatos incentivam um maior envolvimento por R g
parte dos alunos, nGo s6 no momento da participagéo & CAMPEONATOS HYPATIAMAT
como num processo de preparagdo prévio, que os B e e——
alunos desenvolvem com empenho.

“Todos participamos, todos ganhamos.”




PROGRAMACAO
E ROBOTICA
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Este programa consiste na frequéncia  semanal de
Laboratérios de Programagéo e Robética, onde os
alunos tém contacto com diferentes tipos e formas de
expressdo criativa, através da fluéncia de conceitos e

praticas  computacionais em = ambiente de
programagéo  SCRATCH, uma linguagem de
programagdéo por blocos. Assim, trabalhando

colaborativamente numa linguagem de programacdo,
espera-se que a médio prazo, os alunos desenvolvam
habitos de raciocinio l16gico, abstrato e sistematico e se
tornem estudantes criticos, inovadores, que aprendem
experimentando, identificam problemas e persistem na
sua solugdo. Este é o perfil dos alunos do séc. XXI.

Pretende-se estimular o pensamento matematico,
computacional e criativo, através do ensino da
programagcdo e robética, capacitando os alunos para o
trabalho baseado em projetos que envolvem a criagdo
de pequenas animagdes, estdrias ou jogos interativos e
a resolucdo de desdafios do quotidiano, considerando
diferentes cendrios de aprendizagem suportados por
metodologias ativas de ensino e de aprendizagem.
Estes projetos sdo suportados por temas articulados
com os conteddos dos programas curriculares das
vdarias dareas disciplinares. Este programa prevé o
desenvolvimento de portefélio do aluno/turma e a
participagcdo em concursos nacionais ou internacionais
de programagdo ou praticas STEAM.




concurso AL
“A Criar com Scratch”
2023

Alguns alunos do 1° Ciclo do nosso agrupamento
(alunos do 2° ano) participaram no Concurso Nacional
“A Criar com Scratch!” 2023, com o nome de equipa
ALVITO ESPACIAL. Esta equipa foi distinguida com o
terceiro lugar na categoria 1.° Ciclo.

Como previsto no regulamento, os prémios seréo
entregues no evento “Scratch Day” que se realiza na
Escola Superior de Educagdo do Instituto Politécnico de
Setdbal, no dia 20 de maio de 2023, entre as 9h00 e as
13h00.

Esta distingdo traz ainda maior mérito e
reconhecimento ao trabalho desenvolvido e da-nos
uma perspetiva do impacto real que o projeto tem nas
aprendizagens e no desenvolvimento dos nossos
alunos.

Congratulamo-nos, ndo s6 com o prémio recebido,
mas com todo o balango positivo feito no dmbito do

projeto e das atividades promovidas ao longo do ano
letivo.




OFFICE 365/

TEAMS

A utilizagdo das vdrias funcionalidades do
Office 365, nomeadamente do TEAMS,
enquanto medida estabelecida no PADDE do
Agrupamento, veio a revelar-se bastante
facilitadora da comunicagdo entre docentes, Aplicaqaes
equipas de trabalho e entre os docentes e as
respetivas turmas.

A criacéo de e-mails institucionais, equipas @ OneDrive
de trabalho relacionadas com departamentos
e outras estruturas intermédias, veio a tornar-
se uma pratica regular.

A partilha de documentos através do Office
365 permite que vdrios elementos da mesma
equipa de trabalho possam elaborar
determinados documentos em simultdneo,
agilizando o trabalho a desenvolver.

Esta funcionalidade permitiu, ainda, a
criagdo de um repositério de recursos digitais
que permite uma partilha constante, entre os
docentes, evitando os constrangimentos
provocados pela falta de tempo ou de aptiddo.

, Power Auto...

Todas as aplicagbes —

o




OFFICE 365/

TEAMS

A criagcdo de turmas no TEAMS veio
capacitar mais os alunos de todos os ciclos,
na utilizagéo de plataformas digitais. Tem
vindo a permitir a atribuicdo de tarefas, assim
como o desenvolvimento de momentos de
avaliagdo, facilitando a avaliagdo formativa e
um feedback mais répido aos alunos.

Esta plataforma tem vindo a ser mais
utilizada pelos alunos do 3° ciclo, pois os
alunos mais jovens (1° e 2° ciclo) utilizam com
maior frequéncia a Escola Virtual, visto ser
uma prdatica recorrente no agrupamento
desde hd alguns anos. Mesmo assim, foram
criadas turmas de 1° e 2° ciclo no TEAMS e as
mesmas  foram utilizadas  enquanto
atribui¢éo de tarefas, permitindo aos alunos
destes ciclos alguma capacitagdo digital,
pois permitiu experimentar outras
plataformas online para além da que ja
conheciam.
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RED

Partilha de
Recursos Educativos Digitais

A criagdo de recursos educativos digitais é
necessdria no percurso de capacitagéo digital de
um agrupamento, ndo soé pela eficacia que surte
nos alunos, mas também nos proéprios docentes
que criam recursos apelativos e motivadores,
adequados ds necessidades dos seus alunos.

E certo que hd imensos recursos disponiveis
online em diversas plataformas, mas criar
recursos adequados aos alunos que cada
docente conhece como ninguém é algo de
bastante positivo e eficaz.

E de salientar, no entanto, que a criagéo destes

recursos & bastante morosa e nem todos os
docentes tém aptiddo para executar tarefas na
imensiddo de ferramentas digitais disponiveis.
Por essa razdo, a criagdo de um Repositoério de
Recursos Educativos Digitais tem vindo a revelar-
se bastante proveitosa.

Este repositério de recursos é feito no TEAMS,
numa das suas muitas funcionalidades.

Ainda que o numero de docentes por grupo
disciplinar seja muito reduzido no nosso
agrupamento, esta partilha é de grande ajuda
entre docentes do mesmo departamento e de um
ano letivo para outro, reutilizando recursos
anteriormente produzidos.

Documentos M
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RED

Partilha de
Recursos Educativos Digitais

Esta, € uma mais valia da utilizagéo do Office
365 no nosso agrupamento, pois foi na
ferramenta TEAMS que foi criada a pasta "RED".
Trata-se de uma forma de partilha de recursos
digitais criados ou pesquisados pelos
docentes e que podem e devem ser
partilhados com os colegas de forma a
enriquecer a pratica pedagégica.

As ferramentas trabalhadas por cada
docente aquando das oficinas de formacdo de
capacitagcdo digital sGo muito variadas e esta
é uma forma de dar a conhecer e partilhar
aquilo que cada um conhece melhor.
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Tecnologia nas

aulas de
Matematica

As aprendizagens com utilizagdo do digital
tém vindo a ser cada vez mais valorizadas.
Neste dmbito, os docentes tém vindo a
utilizar cada vez mais os recursos digitais em
sala de aulag, na exploragdo dos programas
de cada disciplina. E o caso da Matematica
que vé crescer a autonomia dos alunos na
utilizagdo de diversas plataformas.

Programas como o Geogebra ou o Excel
tém vindo a ter enorme prioridade no
desenvolvimento das competéncias digitais
dos alunos do 3° ciclo.




Tecnologia nas

aulas de
Matematica

A utilizacdo destas ferramentas digitais
tem vindo a ser destacada pelos docentes,
principalmente pela sua transversalidade.
Isto &, ndo  desenvolvem apenas
conhecimentos ao nivel dos conteldos
trabalhados em cada uma (como é o caso
da Geometria), mas com todos os conteldos
da disciplina de Matematica de uma forma
geral, assim como na capacitagdo digital
que poderd ser aplicada na utilizagcdo de
outras ferramentas futuramente.




ESCOLA VIRTUAL o

. transicdo para um
Ensino Hibrido

Uma das medidas estabelecidas no nosso
Plano de Acdo de Desenvolvimento Digital da
Escolq, e a qual se tem dado grande énfase, é a
continuidade na utilizagdo de recursos digitais
que permitam uma possivel situacdo de ensino
a distancia.

Tem vindo a ser feita uma constante
sensibilizagdo aos docentes, no sentido de
utilizarem recursos digitais em pelo menos uma
unidade tematica de cada discipling,
reforgando a ideia de que a prépria avaliagdo
da referida unidade (essencialmente
formativa) deverd ser feita com recurso ao
digital. A colour for each day

Esta medida tem vindo a ser cumprida por :

uma grande maioria, sendo uma mais valia o [QuizEV]
facto de que todos os alunos do agrupamento
tém licenga da plataforma Escola Virtual, a qual
é comportada financeiramente pelo Municipio.
Este foi, alids, o fator mais facilitador quando foi
necessdrio transitar rapidamente para uma
situagdo de ensino a distancia, pois todos os
alunos e a maior dos docentes utilizava a
plataforma com grande frequéncia. Assim, foi
possivel manter um ensino dindmico, em
simultdneo com a utilizagdo do ZOOM nas aulas
sincronas.
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ESCOLA VIRTUAL .

. transi¢éo para um
Ensino Hibrido
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desenvolver nos alunos de todos os ciclos de
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ensino, capacidades de utilizagéo do digital,
dentro e fora da sala de aula. Este trabalho
implica a criagcdo das respetivas turmas e
disciplinas, permitindo posteriormente a
atribuicéo de tarefas por parte do professor,
com a finalidade de avaliagdo, ou ndo. As [
tarefas poderdo ser autocorretivas e poderd 32 Ano- Inglés 3.2 ano

haver uma atribuigéo imediata de avaliagdo, o
que torna a avaliagdo formativa a cada [
disciplina muito mais dindmica. © i

TAREFAS MATERIAIS DE CONSULTA

Meu Espago  Biblioteca Disciplinas Turmas Dicionarios

3.2Ano - Inglés 3.2 ano

& df]

Alunos Progresso Tarefas

Gestao dos alunos e grupos de alunos Validacdo dos topicos pelos alunos Tarefase mate’iaiSdleconsu“a atribuidos
a0s alunos
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Sessoes QuizEV efetuadas com os alunos Atribuigdo de mérito aos alunos Comunicagdo e partilha com os alunos




Jornal Digital

. 4 to de Escolas de Alvit
O jornal do nosso agrupamento, T e T

designado de "Arco-iris", adquiriu F ormsmus’ (@ Rttt | =ML | GBsg Q"I1O
recentemente um formato digital.

A equipa responsavel pela sua
elaboracdo, que inclui ndo s docentes,

Envia todas as

% novidades para o
mas também alunos do 3° ciclo, Yl email:
explorou vdrios recursos digitais, até jornalaeca@gmail.com
encontrar aquele que melhor se
enquadraria no formato pretendido.

Assim, e no que diz respeito a este T 2 .

primeiro namero publicado, os seus ?“Q_ﬁ d_.g'ﬁ.ﬁ
conteddos foram desenvolvidos em Bhatnca Excolar . -4
"Canva” tendo depois sido exportados pag.3-4 pig. 57 pag-8

para “Calameo”. AR
Para além da elaboragéo do jornal em

suporte digital, também o seu contetdo, Msknodafemie  ProjetcefPacaries e i

no que toca ao item dos passatempos, - pig. 10-12 pag. 13-22 pig. 23

remete para o digital, estimulando os

alunos na sua utilizagdo. h\f#
| pig.24

Atividade & Lazer
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Code a seguir facultados.

[
, E possivel a consulta do nosso jornal no site
do agrupamento ou através do link e/ou QR
Jorna' Esco|ar /

\ Arco-lris

Acompanha as novidades diarias
nas redes sociais e pagina do
AECA!

Boas leituras :)

https://www.calameo.com/books/007
3062171394f595a085¢c
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Digital
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A capacitagéo digital das escolas tem-se
revelado uma mais valia a diversos niveis:
facilitador das aprendizagens; dinamizador em
sala de aula; facilitador da organizagcdo do
trabalho docente; facilitador na organizagéo da
propria instituicdo de ensino; facilitador da
comunicag@o. Mas hé& mais valéncias desta
aptiddo digital, entre elas a incluséo.

No decorrer do percurso que é a implementagéo
do digital, vamo-nos apercebendo que esta é
uma forma de envolver os alunos no seu processo
de aprendizagem, de os motivar e de diversificar
as ferramentas de ensino e aprendizagem e, até
mesmo, de avaliagdo.

E neste sentido que, cada vez mais, os alunos
abrangidos pelas Medidas de Suporte a
Aprendizagem e Inclusdo, trabalham com
ferramentas digitais.
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Digital

As ferramentas digitais permitem
capacitar os alunos de mais autonomia e
pensamento critico. Permitem que cada
um desenvolva o seu trabalho ao ritmo
que melhor se adequa das suas
capacidades e interesses, quer trabalhem
individualmente ou em grupo.

Determinados projetos, desenvolvidos
com estes alunos, requerem trabalho de
pesquisa, sele¢do de informagédo e
construgdo de um trabalho (individual ou

em grupo) em diversos suportes (Word, p
PPT, etc.). / 4
; ‘\\]-m» J

Ainda que com ritmos diferentes, os
alunos utilizam as ferramentas digitais
para construir o seu percurso de
aprendizagem. Trabalho de pesquisa sobre o

25 de Abril

P 2 A\
O trabalho digital
como instrumento de inclusdo.




